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まとめ

• それぞれの技法において数学的・物理的な
知識を知っていなければ、モデリングなどの
作業で応用が使えない

• 3Dは画期的な表現方法である

• 3Dは現代にとってよく見かけるものだが、こ

れがあたりまえに感じてしまう時代になってし
まった
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