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学習指導案 

１、項目名 
アルゴリズム （１）数値計算の基礎「基本的なアルゴリズム」 
 
２、指導目標  
アルゴリズムとプログラムに関する基本的な内容を扱い、順次、選択、繰り返し構造で表現できるアルゴリズムに

ついて理解させる。 
 
３、指導計画 
第１時 アルゴリズムとは何か（本時） 
第２～５時 フローチャートを理解する 
 
４、題材について 
アルゴリズムという言葉がコンピュータの世界だけで使われているのではなく、実生活の中でとっている行動そ

のもの（たとえば洗濯物を干す、廊下を拭くなど）が、知らないうちにアルゴリズムを考えて行っているというこ

とを知らせたい。 
 
５、本時のねらい 
私たちの生活の中で問題解決するための手順を、カーナビやカップラーメンの作り方などを例にしながら、アル

ゴリズムの概念を説明する。人間の言葉で書かれたアルゴリズムを、コンピュータにも理解できる形式に書き換え

たものがプログラムであることを理解させる。 
 
６、展開 
 展開は次ページ。 
 
 
 
 
 
 
 
参考サイト：第 17回「コンピューターをはたらかせるには」を活用した指導案 

http://www.nhk.or.jp/denno/sensei/sample/17.html 
親サイト：デジタル進化論～コンピューターの物語～ 

http://www.nhk.or.jp/denno/ 
 
追加： 平日と休日の朝起きてからすることの手順を記入させるためのワークシートを作成。 

http://www.nhk.or.jp/denno/sensei/sample/17.html
http://www.nhk.or.jp/denno/


http://www.nhk.or.jp/denno/nagare/17/04.html

